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APRESENTACAO

Ola , sou Eraldo Guerra. Resido em Recife,
no Estado de Pernambuco, Brasil. Tenho 37
anos e sou Mestre em Engenharia de Software
pelo CESAR.EDU. No inicio de meu Mestrado,
no percorrer da escolha de meu objeto de
estudo e projeto, obtive o primeiro contato com

O universo autista. Por nao possuir parentes,

conhecidos ou amigos com Autismo, conhecia
muito pouco sobre o assunto, porém meu interesse foi imediato a partir do
inicio das minhas pesquisas sobre o tema. Me aprofundando no assunto,
meu interesse passou a ser cada vez maior e se uniu ao meu ideal nessa
trajetdria que percorro desde entdo, culminando no projeto CanGame
Maker. E como foi que tudo aconteceu? Minha intencdo era pesquisar e
desenvolver um projeto que proporcionasse um beneficio real para as
pessoas que o utilizassem e ndo somente um objeto de estudo académico
e cientifico. Assim, pesquisando e me dedicando ao tema, fui oportunizado
a conhecer a historia de Carly Fleischmann. Essa historia real me inspirou
e motivou ainda mais a pensar e concluir que a tecnologia poderia ser um
facilitador. A partir desse momento, a cada dia que me debrucava sobre
0 assunto, me sentia sensibilizado com as “dores”, sonhos, dificuldades
vivenciadas por esses individuos e seus familiares. Isso intensificou o
meu desejo de realizar esse projeto grande e lindo! Sentia-me muito feliz
com essa escolha, de forma que imediatamente levei a proposta ao meu

orientador. A partir de entdo, iniciava a caminhada para esse projeto!

Em 2011, iniciei minha pesquisa, entendendo os métodos de tratamento,
as questdes comportamentais a partir dos artigos cientificos baseados
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em evidéncias nacionais e internacionais e reafirmei a minha certeza: a
utilizacdo da tecnologia é um recurso eficaz para facilitar o aprendizado
formal e informal necessario a todo individuo, sendo de importancia para
esses individuos. Na certeza de que estava desenvolvendo um caminho
certo, obtive o apoio de varios profissionais das diversas areas da saude e
educacdo e pais, que com suas experiéncias profissionais e vivéncias com
estes individuos, agregaram a este projeto evidéncias que contribuiram

para o atual momento deste projeto.

Em 2012, surgiu o primeiro projeto: o CanGame. A escolha desse nome
veio baseado na leitura de textos e artigos, que transmitiam a ideia que o
autista era impossibilitado de viver em sociedade ou de forma auténoma.
Eu ndo concordava com essa ideia € queria provar que isto estava
errado. Eu acreditava e ainda hoje permaneco, que acima de tudo com
disponibilidade, afeto e dedicacdo associado aos recursos e estratégias
corretas de tratamento, poderia se modificar esse pensamento. Entdo
esse foi meu primeiro objetivo! O de construir e propiciar um recurso
eficaz e prazeroso, de facil entendimento e utilizacdo e acima de tudo, que
pudesse ser utilizado por todas as pessoas de diferentes classes sociais,
trazendo alegrias e encantamento. Ele precisava ser prazeroso, divertido e
exercer sua maior funcdo de aprendizado. Entdo, unindo tudo isso, como
um passe de magica, surgiu o nome: CanGame, que pelo ato de brincar

vocé pode mudar sua histdria de vida!

O primeiro projeto foi baseado no uso do Microsoft Kinect, onde era
um jogo com 4 personagens que precisavam da sua ajuda para realizar
atividades do cotidiano. Assim que a primeira versao ficou pronta,
fomos testar, com diversos autistas de varias regides do Brasil e faixa
etaria diferente. Os testes apresentaram resultados maravilhosos e

entusiasmantes como visto no video anterior. O que permitiu diversas
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publicacées cientificas nacionais e internacionais, prémios e o apoio de
muitas pessoas conceituadas. Mas nem tudo sdo flores e infelizmente
naquele momento ndo conseguimos dar continuidade ao projeto. Contudo
meu sonho ndo, pois era mais forte que as dificuldades!!! Tinha muita
forca e vontade, mas eu precisava fazer com que as pessoas acreditassem
nesse sonho é desejassem dividi-lo e realiza-lo comigo. Entdo, permaneci
com entusiasmo na busca dessas pessoas. Algumas acabaram desistindo,
pois nesse momento ainda ndo havia retorno financeiro. Eu ndo desistia,
mesmo que sO, pois continuo ainda a contar com o apoio de diversas maes
e profissionais que acreditam nesse projeto é sonho pessoal. Esse carinho

e credibilidade que recebo me impulsiona a continuar lutando!

Até que meu andar so teve um fim, encontreium
aluno, um amigo que se tornou parte de mim no
sonho do CanGame. Acreditou, apostou, sonhou
e comecamos a enxergar juntos o que estavamos
fazendo e o que iriamos fazer. O quanto nosso
sonho poderia ajudar a milhdes de pessoas. E

hoje s6 tenho a agradecer a todos os anjos que

apareceram em minha vida, principalmente ao
anjo Gabriel. Que no meu caso é Gabriel Lourenco, um anjo que teve
confiada uma missdo. Me apoiar, ajudar e inspirar a continuarmos juntos

fazendo nossa parte por um mundo melhor!

J& se passaram 5 anos e atualmente estou disponibilizando uma versao
mobile do CanGame, chamada CanGame Maker. O principal objetivo
dessa versao € permitir a construcdao de forma personalizada de todo o
material de aprendizado de cada individuo. E possivel utilizar recursos de
imagem, audio, texto e video que contribuam para o tratamento de cada
individuo. Por ser personalizado, o CanGame Maker pode ser utilizado
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para qualquer fase da vida do individuo autista (crianca, jovem e adulto) e
com diversos fins (rotina de aprendizado, comunicacdo, emprego apoiado,
educacdo inclusiva e outros), sem gerar qualquer tipo de constrangimento

social.

Acredito que o CanGame Maker além de ser a realizacdo de um sonho e
ter ao longo deste tempo sido respaldado de aceitacdo e credibilidade, tem
todo os requisitos para se tornar um disparador de grandes mudancas!!
Com a venda desse aplicativo, poderei financiar novos projetos que ja se
encontram em fase de estudos e ajustes e que possam ser cada vez mais
esPECificos, benéficos e que atendam as necessidades diferenciadas de
outras patologias como o TDAH, TRANSTORNOS DE APRENDIZAGEM e
Sindromes que tragam comprometimentos de ordem social, educacional e
global. Este sonho estaria completo com o desejo de construir um Centro
de Desenvolvimento de Tecnologia Social, onde possamos desenvolver
softwares e aplicativos para beneficiar a sociedade. Além disso, promover
a capacitacao de Autistas e qualquer outra patologia que necessite de
auxilio para serem capacitaras para o mercado de trabalho em areas
de games, animacdo, musica e outros (clique aqui). Fazer a insercao no
mercado de trabalho e vida pratica e social com parcerias estabelecidas
e com isso propiciar e acompanhar seu desenvolvimento. Sendo assim,
em um futuro préximo, esse mesmo individuo que passou pelo centro, se
torne um multiplicador do seu conhecimento, experiéncia e um exemplo
de superacdo e inspiragao para outros. Por que nao sonhar e acreditar que

pode ser realizado é dar certo? Ter varios centros como este pelo mundo?

E nesse novo sonho, contamos com mais duas pessoas maravilhosas.
Que sé somaram e acreditara muito no nosso sonho. Onde buscam dedicar
seu tempo, conhecimento, esfor¢o para fazer o bem a milhares de familias,

criancas pelo mundo. Pois como nés, sabem o grande valor de um sorriso!

Apresentacdo | CanGame Maker 1.0 - Manual de Uso G


http://lifeupbrasil.com.br/espaco/
http://lifeupbrasil.com.br/espaco/

Muito obrigado por toda ajuda e por fazer parte desse sonho! Igor Morais
e Renato Araujo nosso esforco, nossa dedicacdo vai valer muito a pena.
Pois cada dia de escolha que vocés fizeram, em optar em continuar no
CanGame em se preocupar com o préximo. Foi um sorriso de um autista

que despertamos, que sera beneficiado pelo nosso aplicativo!

lgor Morais Renato Araujo

Para que tudo isso aconteca, preciso que esse meu sonho seja dividido,
compartilhado e acreditado por todos vocés! Divulguem esse manual e
o aplicativo. Assim, mais pessoas poderdo conhecé-lo, compra-lo e fazer
chegar a todos os pais, maes, educadores e profissionais de saude que
desejam uma melhor qualidade de vida e sobretudo, oportunidade

diferenciada na contribuicdao do desenvolvimento desses individuos. Com

em todo esse processo de desenvolvimento desses individuos, sabem
da importancia de um sorriso familiar, que espera com ansiedade pelas
primeiras palavras ou a importancia de se estabelecer uma comunicacao
alternativa, que propicie ajustes as habilidades sociais e comportamentais
sociais ajustados. Muitos ja sofreram bullying ou ja foram excluidos em

algum momento de sua trajetdria.

Qualquer pessoa pode comprar o aplicativo & oferecer ou presentear
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a um individuo ou familiar que se beneficiem desse projeto (CanGame

Maker). Basta acreditar e querer ajudar.

Nesses 5 anos aprendi muito. Revi conceitos e hoje tenho amigos autistas
(o0 que nao tinha antes) e parcerias com 6timos profissionais que dividiram
comigo seu saber. Me fizeram uma pessoa melhor! Aprendi a ver o mundo
de uma forma diferente e ndo pense que estou querendo mudar a forma
gue eles veem o mundo! Pelo contrario! Quero ser um instrumento que
sensibilize o mundo a enxergar estes individuos. Toda essa forma de
pensar, de entender o universo autista, 0o mundo e a me sensibilizar tenho
a agradecer a Dra. Andrea Michaela. Que é mentora, colaboradora, amiga,
parceira. Muito obrigado por acreditar, ouvir e colaborar muito com todo o

projeto! Que o CanGame Maker possa contribuir muito!

Dra. Andrea Michaela
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Eu dei o primeiro passo. O segundo é com vocé! Vamos caminhar juntos?

Ao baixar o aplicativo tire uma foto com o CanGame Maker no seu celular
e mande para nés! Queremos colocar em nosso mural de agradecimento.

Envie para o e-mail: CanGameautism@gmail.com

Obrigado,

Eraldo Guerra
(CEO e Fundador)
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MANUAL

O CanGame Maker é um aplicativo para celulares Android (em breve
Windows Phone e I0S). E um aplicativo para o tratamento, aprendizado,
desenvolvimento cognitivo e social por meio de rotinas de aprendizado
personalizaras! A proposta é que essa personalizacdo permita criar
conteudo esPECifico para o usuario, utilizando fotos, textos de apoio,
audio e video na sequéncia que forem mais apropriadas para utilizar o
conhecimento cognitivo e social. O mesmo pode ser utilizado por pais,
educadores e profissionais de saude que acompanham o desenvolvimento
desses individuos. Através da criacdo de rotinas de aprendizado sociais, de
comunicacdo, do emprego apoiado, da educacdo inclusiva, da vida diaria
e em tudo que sua criatividade permitir e o individuo precisar. Tudo isso
sem qualquer tipo de constrangimento social e com registros da evolu¢ao

do tratamento.

CanGame Maker é um instrumento de aprendizado personalizado
para Autistas, TDAH, déficit de Atencdo, Transtornos que envolvem o
aprendizado e etc. Vamos entender seu funcionamento abaixo. Além desse
manual estamos criando um canal de video, onde todos que utilizam o
CanGame Maker vao poder postar videos com exemplos de suas atividades
realizadas. Acredito que essas acdes, poderdo ajudar a todos que usam e
possuem dificuldades de criar suas atividades.
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PASSO 1 | BUSCAR APLICATIVO

Utilizando seu Smartphone Android, acesse a Play Store (loja de aplicativo)
e inicie a busca pelo CanGame Maker. O aplicativo é o primeiro da lista,

clique nele e espere carregar a pagina do mesmo (figura1).

(=

¢ cangame maker

CanGame Maker H cangdme

Utelp soooe

Jetpack Joyride H CanGame Maker
Hallbock Studos & L |‘M.‘;1
a3

». e n

Draw a Stickman: EPIC Free i OFIRISTALAR - |

Hitcerds &

A2%

30 Monster Truck Parking Ga. | @> e @
na

whatsApp

Ma's de 10 downloads Compras no app

Play With Games

N zw Eocacio Sendar

Aplicativo para o tratamento, aprendizado

EA.NTé'S CHR.STM.AS DASH e desenvolvimento cognitivo social
agon Slayer Entertainment LLC
9%

LER MAIS

Geometric Pixel Dash H
ReadydGame
4%

Figura 1 - Primeiro passo a ser realizado para adquirir o CanGame Maker.
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PASSO 2 | INSTALACAO

Ao abrir a tela do CanGame Maker, vocé vai encontrar a op¢ao comprar.
Comoja possuo o aplicativo para quem baixa pela primeira vez, pode mudar
algo. Agora é so clicar e seguir o procedimento da Play Store. Feito isso é
aguardar que o mesmo seja iniciado o download. Essa versao ela funciona

em diversos idiomas, pois foi configurada para reconhecer o idioma nativo

do smartphone (figura 2).

CanGame Maker
CanGame Maker ) " CanGame Maker
perecisa de acesso a .
LifeUp Lifelp
o o
$ Compras no app Py
INSTALAR X
Mais de 10 downloads Comgeas no agp Fotos / midia / arquivos Mais de 10 dowrioads Compres no apo
. —
) Camera —
(5,0 ) (5,0}
s o \ - /
T Microfone e
na Educacho Simely 2a Educacio Sinde
Google Pla e
Aplicativo para o tratamento, aprendizado Y Aplicatvo para o tratamento, aprendizado
e desenvolvimento cognitivo social e desenvolvimento cognitive social
LER MAIS LER MAIS

Figura 2 - Compra do CanGame Maker.
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PASSO 3 | PERFIL DE USUARIO

Agora, apos o download completo vamos aprender a usar. O icone do
CanGame Maker sera criado em sua area de trabalho (do smartphone).
Clique nesse icone e espere chegar a tela do perfil do usuario. Esse perfil
é da pessoa que vai utilizar o CanGame Maker como ferramenta de
aprendizado ou tratamento, podendo ser Autista, TDAH, Dificuldade de
Aprendizado, Déficit de Atencdo e outros. Coloque a foto, para ajudar na
identificacao, seja por umafoto da camera ou usar uma foto da biblioteca do
smartphone. Tal identificacdo ira contribuir no caso de mais de um usuario
do CanGame Maker no mesmo smartphone. Existe essa preocupac¢ao, no
caso de uso do aplicativo em uma escola, clinica, hospital, ONG e até por
profissionais autbnomos. A identificacdo € importante para que as rotinas
criadas, o acompanhamento do aprendizado e outros fatores sejam
esPECificos, de cada pessoa. Evitando que por acidente resultados sejam
misturados e até mesmo o tratamento. No caso de precisar trocar o perfil
do usuario, basta ir no Menu e clicar na op¢do Sair. Uma nova tela ira abrir,
permitindo excluir o perfil existente ou adicionar um novo perfil. De forma

gratuita é possivel adicionar até trés perfis, por aplicativo.
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Crie um usuario para jogar: Crie um usuadrio para jogar

Eroldo Guerra

Pec

hoene Nore

Eraldo Guend S e

O Compartiihar
Q Redatdrio
® Perfil
© Configuragdes
Licenca

Criar perfil, clicar na caméra Perfil criado, cicar Confirmar perfil criado.

e digitar nome em CRIAR.
Zea P Y

Eraido Guerta

Selecione o perfil

a Eraldo Guerra | |
’ laiza vieira e}

Selecione o perfil

a Eraldo Guerra

-

Relatério

@  Perfil

® Configuragdes

G Licenga

©  Sobre

e @ @
Trocar de perfil Adcionar um novo perfil Excluir perfil ja existente

Figura 3 - Criar perfil de um ou mais usuarios.
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PASSO 4 | CRIAR PEC

ApOs a criacao do perfil, vamos criar uma PEC (figura 4 e 5).

€ Criar Pec

[ e . Nome
Eccola'a forma de joger: Vocé ainda ndo possui Pecs Maca

© Texwo

Inicie o jogo por PEC, Vocé possui as opgdes: Ao criar preciso definir
basta clicar. Criar PEC (+) e Jogar, Caso ja um nome para a PEC, aqui
possua alguma PEC (>). sugerido Maca.

Selecione Criar PEC.

=N

< Criar Pec SALVAR

Nome

Magdl
© Texto
o Imagem
© Audio
(1523 S R4S N0 28930
Ao clicar em texto, vou O resultado é o uso do Se desejar posso usar 0
digitar o texto que sera recurso texto. recurso imagem e escolher
exibido para o aprendizado. uma imagem da galeria ou

tirar uma foto.

Figura 4 - Criando PEC's de aprendizado.
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< Criar Pec

Nome Nome Nome

Maca maga Maca

O fexto maca o Texto maca o Texto maca
O Imagem O magem o imagem

© Audio © Audio O Audio

4
?
@ Video © Video © Video @

O resultado da escolha da Posso também fazer recurso de Também posso gravar um
imagem sera exibido. audio, como um refor¢o. Basta video, onde por exemplo
gravar o som que desejal estou comendo a maga ou

ter outra finalidade.

29

&  maga & Maga
‘ 0000 D 0000

o= o oF)

Apos ter criado a PEC Se precisar criar mais PEC's Percebam que a banana so
e escolher os recursos € so clicar no (+) e repetir o usei texto e imagem e defini
necessarios (facultativos). processo. a ordem de visualizacdo.

Salve e chegara a essa tela.

Figura 5 - Criando PEC's de aprendizado.
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PASSO 5 | JOGAR PEC

ApOs ter criado a PEC, posso executar e ver seu resultado, ou ja posso

diretamente utilizar o recurso no aprendizado junto ao autista (figura 6 e 7)

Parabéns!
Vocé concluiu esta Pec

Pontuagio

banana
Primeira sequencia, apenas Caso ele ndo identifique No ato que confirma o
imagem. Exercicio de a imagem, aparacera um acerto é pontuado seu
interassao Perguntas e texto de apoio. Caso sinta desempenho, caso nao esteja
resposta (Perguntar se a necessidade pode pausar feliz pode repetir a atividade
crianca sabe o que é isso? a atividade, retornar e ou simplesmente terminar.
Gostaria de comer?) confirmar o acerto.

Figura 6 - Execucao da PEC, comandos e finalizacao
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Eraldo Guerra

Pec

Ops

Categoria
Quer tentar de novo?

Compartithar

Relatério

Chque em repeti Q] Perfil
para jogar novamente, ou préxima para
coninuar

Configuragbes

Caso tenha errado ou ndo Caso o intervalo de tempo
realziado a atividade o ndo esteja de acordo
aplicativo ira perguntar com a necessidade do

se 0 mesmo deseja tentar usuario. Basta clicar em
de novo ou terminar a configuracdes.

atividade.

Hoa B ¥ dsnl1308

Configuragées

intervalo

Armazenamento O

E Possivel personalizar o
intervalo de tempo de uma
acdo para outra de forma
individual, assim como definir
o local onde sera armazenado
as PEC'’s (cartdo de memoria).

Figura 7 - PEC ndo realizada, e configuracdes
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PASSO 6 | CRIAR ROTINA

Percebam que criei varias PEC's de frutas, logo posso criar entdo uma
rotina de aprendizado chamada frutas e colocar na categoria alimentacao.

O que permitir uma maior organizacao para gerir o aprendizado.

A rotina permite utilizar varias sequéncias de PEC's e utiliza-las da melhor
forma possivel. Por exemplo: posso utilizar algumas PEC's de frutas, cereais,
laticinios e criar uma rotina de fazer “compras do supermercado”, da
categoria “casa”. Sem alterar a rotina de “boa alimentacao” com as frutas
como PEC's. Outra boa aplicabilidade é criar uma rotina de acao, “escovar
os dentes” e utilizar fotos, videos do passo a passo que deve ser feito para
escovar os dentes! Pode criar rotinas de “alfabetizacao” e criar a categoria
“comunicacao” e exibir PEC's de letras e emitir o som de cada letra. Posso
utilizar imagens de animais ou objetos que emitem som e utilizar som e
texto para realizar exercicios vocais. Posso utilizar no processo de inclusao,
como criar rotinas por meio de PEC's de acGes que devem ser realizados
no ambiente de trabalho. Na escola e contribuir para que o autista crie
sua identidade. Pode se criar rotinas associativas, com fotos de objetos e
texto e videos explicando como se usa ou para que serve. Um professor de
ciéncias, por exemplo pode fazer uma PEC dos sentidos do corpo humano.
E para cada um colocar uma imagem da parte do corpo, um texto com sua
identificacdo e um video para que serve. Como uma PEC do nariz e ter um
video da professora cheirando algo. Posso criar sequéncia apenas de PEC's
de imagens e simbolos matematicos e ensinar as opera¢des matematicas.
Como posso ao invés de numeros utilizar simbologia de algo comum ao

convivio do autista. Uma sequéncia de bolas, ou chapéus, etc.
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< Criar Rotina < Selecione as Rotinas < Selecione as Rotinas

frutas 0 frutas O

nacd
0000
* & %

S 00
.

Categoray

fazer compras 0
boa alimentacao -
-~ nacsh
' 0000
L2 &
Danana
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- .
1 drox
Y &
’ °

Criando a rotina “ frutas”, na Selecionando Pec’s a rotina Posso ter varias rotinas de
categoria “boa alimenta¢do”  de “frutas” da categoria “boa varias categorias ou até da
alimentacao” mesma categoria. Posso

definir a ordem de execucao
de cada roting, igual a ordem
de execucao de cada Pec.v

Figura 8 - Criando rotinas frutas da categoria boa alimentacdo
e fazer compras da categoria educa¢dao domestica.

Tirar foto de objetos ou seres parecidos e explicar diferenca, como
cachorro de pequeno porte, cachorro de grande porte ou cachorro de pelo
curto, cachorro de pelo longo ou cachorro doméstico, cachorro de guarda.
Posso tirar fotos dos sentimentos das expressdes faciais e criar rotinas de
sentimentos e explicar como é uma pessoa com raiva, feliz, sarcasmo... O
video ajuda muito a interpretar, pois algo apenas estatico ndo vai mostrar
a emoc¢ao que um video mostra. Se o mesmo foi feito pela pessoa o qual
o autista se identifica ou tem maior aproximacao esse fator vai contribuir
bastante para o aprendizado, sendo um atrativo importante. O mesmo
vale para o audio e as fotos! Use sua imagina¢dao e amor para promover o

aprendizado e tratamento! (Figura 9)

Manual | CanGame Maker 1.0 - Manual de Uso @



= o
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< Selecione as Rotinas ° °

< Selecione as Rotinas

vogais

Rotina de “Higine” passo a Rotina de vogais com imagem Atividade de repeticao
passo de escovar dentes, e som para contribuir no de sons, para exercicios
com video final. aprendizado da fala. fonoaudidlogicos.

J" A’i
cao pelo curto cao pelo longo pessoa feliz
Perguntar que tipo Perguntar que tipo Como essa pessoa se sente?
de cdo é esse? de cdo é esse? Mostrar video de uma

pessoa feliz!

Figura 9 - Rotinas de higiene da categoria educa¢cdao doméstica. Rotina de
alfabetizacdo da categoria educacdo. Rotina comunica¢ao da categoria educacao.
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Usar o CanGame Maker para conhecer os gostos do autista, quem sao
as pessoas envolvidas na vida dele, como tratam e outras possibilidades

por meio de perguntas simples!

ez horas e dée

casa da vovo minutos

Qual a profissao dessa Quem mora nessa casa ? Que horas sdo?
pessoa ?

eraldo guerra

Vocé gosta? Quem é esse? Vocé gosta O que é isso? Para que
Vocé comeu hoje? dele? Ele briga com vocé? serve? Finalizar com video
Ele bate em Vocé? cheirando algo.
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cangame

M AR ERR

OBS: O aplicativo foi lancado recentemente, se o
mesmo apresentar Bugs (falhas), por favor, nao esqueca
de relata-los, para melhorarmos cada vez mais! Estamos

juntos fazendo nosso melhor por um mundo melhor!




